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Occorrente

o UN favolo

o UN Fog\io di cartone mf’mvwgo\am
minimo %0 L 100 Cm

o Nagtvo adesivo Cartato

o b bicchieri di plastica

o Una paling da ping FOM 0 una
paling leggerissima tatta di carta

Preparazione del gioco

Appoggiare sul tavolo il foglio di cartone.
Disegnare con il nastro un campo rettangolare.
Con 4 dei 6 bicchieri disponibili costruire due
porte, una porta per lato corto del campo,
attaccando i bicchieri agli estremi dei lati corti.

¢ possibile nclinare il cartone

Ei“““ )

O palina

vmshro
AdeSIND

bicChiexi di €=
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Come si gioca

o .
Lo scopo del gioco é segnare un goal nella porta avversaria. va"a“tl
Si gioca con i due bicchieri rimasti liberi. A turno, il giocato- Da uno dei lati corti del campo il
re che ha la palla la mette sotto il proprio “bicchiere di giocatore; dall"altro dei bersagli da
gioco” e, quando ritiene il momento opportuno, alza il colplre( S E e pa.lllna (ad
o : . esempio, delle mollette incastrate
bicchiere e fa scorrere la pallina verso la p\orta avversaria. in piccoli buchi, fatti nel cartone, o
Con la mano libera, lo stesso giocatore puo inclinare legger-  picchieri di carta, posti in verticale
mente il campo, al momento del tiro (il cartone non deve - come bersagli - o attaccati in
essere fissato al tavolo). L'avversario dovra provare a parare orizzontale - per una sorta di

il tiro con il suo bicchiere di gioco. I ruoli poi si invertono. minigolf).
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Giochi validati dalla Commissione Didattico Scientifica de/ progetto "Sport di Classe”



