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STUDIO SI... MA MI DIVERTO
UN MONDO




Occorrente

o Nagtvo ddesio cartafo

o Folietti di carta tipo post—it

o Una peving

o UN Coperthiv di un vasetto
i plactica o di metalo)

o Cronometro dell smartplone

Preparazione del gioco

Preparare il percorso sfruttando le piastrelle o disegnando
sul pavimento i riquadri del gioco con il nastro cartato.
Posizionare nei riquadri i post-it con i testi da studiare.

Si pu0 scrivere qualsiasi cosa: strofe di una poesia, nomi
dei fiumi affluenti di un fiume piu importante, ecc.
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Come si gioca

Lancia il coperchio sul primo riquadro e, saltandoci sopra su un
piede solo, leggi cio che ¢ scritto sul foglietto ad alta voce.
Riprendi il coperchio e lancialo sul prossimo riquadro ripetendo
I’operazione. In caso di errore (se perdi I'equilibrio, tocchi le
righe o il coperchio esce dai riquadri), torni al punto di partenza.
Lo scopo del gioco & completare il percorso senza penalita,
riproducendo al termine la poesia o0 quanto imparato a memoria.
In caso di gioco con piu persone, vince chi impiega meno tempo.

Variante

Si spinge il coperchio con il
piede anziché con la mano
ma il gioco é piu difficile.
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